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Liebe Kinder,

ihr kennt sicher alle diese Tiere im Spiel und habt das eine oder

andere bestimmt schon auf euren Spaziergdngen gesehen.

esaates  Aber wiBt ibr auch wie diese Tiere auf die Weit kommen und wie
sie sich entwickeln?

Mit diesem Spiel erfahrt ihr ganz schnell und mit viel SpaB, wic Séuge-

tiere, Vidgel, insekten und Frosche (Amphibien) gro werden,

Ziel des Spiels

Wer am Ende die melsten Holzscheiben besitzt, gewinnt das Spiel.
Eine Holzscheibe bekommt ihr immer dann, wenn ibr durch geschicktes
Aufdecken das letzte Kartchen zu einer Tierart findet und ablegen kénnt.

Vorbereitung

thr I8st die 35 Tierkartchen vorsichtig aus der Stanztafel. Auf
Seite 5 findel ilir die verschiedenen Tierarten abgebildet und
erfahrt dort auch einiges (iber sie. Schaut euch vor Spielbeginn
die Tiere an, damit ihr sie spéter wiedererkennt.
AnschlicBend mischt ihr alle Kértchen verdeckt auf dem Tisch durchein-
ander und legt sie verdeckt aus. ‘

Die siehen farbigen Holzscheiben legt ibr so in einer Reihe untereinander,
daf ihrim Verlauf des Spiels die dazugehdrigen & Tierkértchen neben den
Holzscheiben ablegen konnt. Jedes Tier hat einen unterschiediichen
Farbrand. Die Farben der Holzscheiben passen zu den Farbrandern der
Kartchen.

Spielregel

¥ Zu Beginn liegen alle 35 Kértchen verdeckt auf dem Tisch. lhr
deckt nun reihum immer ein Kartchen auf. Dabei versucht ihr,
die Kértchen zu jeder Tierart in der Reihenfolge von 1 bis 5 zu

finden und neben der Holzscheibe offen abzulegen.
Beispiel: Der Schwalbenschwanz-Schmetterling.

Wer beginnt?

Die oder der Jiingste unter euch darf beginnen und ein beliebiges Kart-
chen auldecken. Die anderen Milspieler imissen dabei das urmgedrehte
Kartchen ebenfalls gut sehen kénnen.

Deckst du die Nr. 1 zu einem der 7 Tiere auf, darfst du das
Kdrtchen neben der entsprechenden Holzscheibe offen
ablegen und nochmals ein Kértchen aufdecken.

Gelingt es dir jetzt, zum gleichen Tier die Nr. 2 oder zu einem

anderen Tier die Nr. T aufzudecken, darfst du das Kértchen ablegen und
weitersuchen. Du darfst so lange ein neues Kértchen aufdecken, bis du
kein passendes mehr findest, d.h. bis du die Reihe bei keinem Tier mehr
fortsetzen kannst.

Das nichtpassende Kértchen legst du verdeckt an seinen Platz zurtick.
Danach kommt dein linker Nachbar mit Aufdecken an die Reihe. Auch er
darfso lange aufdecken, bis er kein Kértchen mehr an eine Reihe anlegen
kann. ’

Wenn du dir also merkst, welche Zahl auf dem Kértchen steht und zu
welchem Tier es gehdrt, hast du spater groBe Chancen, ein passendes
Tierkdrtchen aufzudecken.




Wichtig ist nur, daf du die Kértchen in der richtigen Reihenfolge ablegst
und innerhalb einer Reihe die Tierarten nicht vermischst!

Eine Tierreihe ist vollstdndig
Gelingt es dir, zu einem Tier auch noch das letzte Kértchen aufzudecken,
darfst du die Reihe beenden und dir die Holzscheibe nehmen.

Beispiel:

Bei der Ente liegen bereits die Kértchen von

1 bis 4. Wenn du nun das letzte Kédrtchen

mit der ausgewachsenen Ente aufdeckst, kannst
du damit diese Reihe beenden. Als Belohnung

darfst du dir die pinkfarbene Holzscheibe

nehmen.

Wenn du eine Holzscheibe erhalten hast, darfst du nicht mehr weiter
aufdecken. Jetzt kommt das ndchste Kind an die Reihe.

Ende des Spiels

Wenn alle Kartchen zu den 7 Tieren in der Reihenfolge von 1 bis 5 offen
daliegen, ist das Spiel zu Ende. Gewonnen hat, wer die meisten Holz-
scheiben besitzt.

Solite es vorkommen, das mehrere Spieler gieich viele Holzscheiben
besitzen, gibt es mehrere Gewinner.

Hinweis fur jungere Kinder

. Selhstversténdlich kénnt ihr auch nur mit einem Teil der Kért-

chen spiclen. lhr sucht euch dann die Tiere aus, die euch schon
" vertraut sind oder die ihr besonders schon findet. Oder

ihr legt zu Beginn gleich alle Tierkdrtchen mit der Nr. 1 offen

neben den Holzscheiben ab. Damit wird das Spiel etwas

einfacher und die Spieldauer kirzer.

Willst du mehr iiber die

7 Tiere wissen?

Zujedem Tier gibt es § Kédrtchen. Liegen sie in der Reihenfolge von 1 bis 5 offen aus, kannst
du spiglend erkennen, in welchen Schritten sich die verschiedenen Tiere entwickeln bis sie
ausgewachsen sind.

Nicht alle Tiere entwickein sich auf die gleiche Weise. Vidgel, Séugetiere, Insekten und
Frosche (Amphibien) rmachen verschiedene Entwicklungsschritle durch.

Die Amsel ist ein Singvogel und zwitschert neben der Nachtigall die schénsten Lieder. Das
Ménnchen hat ein pechschwarzes Gefieder und einen leuchtendgelben Schnabel, Das
Weibchen und die Jungen tragen ein bréunliches Federkleid.

Anfang April beginnt fiir die Amseln die Brutzeit. Das Amsslweibchen legt mehrmals 2 bis 7
Eiar in das halbrunda Nast (1). Es briitat die Eier atwa 2 Wochen lang (2), bevor die fast
nackten Jungen ausschitipfen (3). Ungefihr 13 Tage lang werden die Jungen von ihren Eltern
gefiittert und aufgezogen (4). Danach verlassen sie zum ersten Mal das Nest, d.h. sie
werden fiigge (5). Sle werden nun noch etwa 6 bis 10 Tage von ihren Eltern mit Nahrung
versorgt. Erst dann verlassen sie endgliltig das Nest und sind selbstandig. Amssin fressen
Wiirmer, Schnecken, Beeren und Samen. Sig leben im Wald, in Parkanlagen und Gérten und
immer héufiger auch mitten in Stédten. Sie werden bis zu 5 Jahre alt.

Friischa gehdran zu den Lurchan (Amphibien). Sie kénnen sowohl im Wasser als auchan
Land laben. Das Weibchen legt im Friihjahr seine 1000 bis 4000 Ejer (Froschlaich) in Seen
und Teichen ab (1). Nach einer Woche schilpfen winzige Kaulquappen aus, die nur 1 mm




lang sind. Sie haben noch keine Beine, aber einen langen Schwanz (2). Wie Fische atmen sie
durch Kiemen und kénnen deshalb das Wasser nicht verlassen. Innerhalb der ndchsten

3 Monate wachsen zuerst die Hinterbeine und dann die Viorderbeine (3). Bald entwickeln
sich auch die Lungen, so daB die Kaulguappen an die Wasseroberfifiche miissen, um nach
Luft zu schnappen. Der Schwanz schrumpft, und der kleine Frosch kriecht nach und nach
an Land (4). Jetzt stelit sich seine Verdauuny von Pllanzennahrung auf Fleischnahrung

um (Fliegentanger). Danach ist die Verwandlung (Metamorphose) abgeschlossen, und der
Frosch wéchst in seiner jetzigen Gestalt weiter, bis er ausgewachsen ist (5).

Der Schéiferhund

Hunde sind Sdugetiere, d.h. sie wachsen im Mutterleib heran (1) und werden nach der
Geburt eine Zeillang von der Hundemutier gesdugl (3). Hunde gehdren cu den éllesten
Haustieren und stammen alle vom Wolf ab. Es gibt viele verschiedene Rassen, wie z.B. der
Schéferhund. Hiindinnen kénnen zweimal im Jahr Junge (Welpen) bekommen. 63 Tage
dauert es, bis die Jungen im Mutterieib herangereift sind und zur Welt kommen. 6 Wochen
lang werden sie gesaugt und werden allmahlich immer gréBer. Die jungen Schaferhunde
erkennt man an ihrem wuscheligen Fell, ihrem tapsigen Gang und vor allem an ihren noch
geknickten Ohren (4). Erst wenn sie ausgewachsen sind, stehon die Ohren spitz nach oben.
Schéferhunde werden meist als Hirten- und Wachhunde (5) ausgebildet. Hunde gehdren zu
den Raubtieren und fressen vorwiegend Fleisch. Sie werden bis zu 15 Jahre alt, manchmal
sogar noch lter.

Der Rehbock

Rehe gehdren zur Klasse der Sdugetiere. Das weibliche Reh heiBt Ricke, das mannliche
fehbock.

Im Frityahr beginnt die Brunfleeil (Forlpllansungszeil). Die Ricke und der Rehbock sind nur
3 lage . verheiratet™ und trennen sich dann wieder. Nach 40Wochen Tragzeit (1) .setzen” die
Weibchen 1 bis 2 Junge (Rehkitze). Sie tragen ein helfbraunes Fell mit weiBien Flecken (2). Im

Das Schwalbenschwanzweibchen legt etwa 60 Eier auf den Pflanzenbléttern ab, von denen
sich dann spéter die Raupen ernéhren (1). Dies sind z.B. die Wilde Méhre und der Dill
(Wirtspflanzen).

Etwa 10 Tage nach der Eiablage schiipfen die Raupen aus den Eiern (2). 4 bis 5 Wochen
seines Lebens verbringt der Schmetterling als Naupe. In dieser Zeit hduton sich die Raupen
4 bis 5 mal, weil ihnen ihr ,Kileld” zu kiein und eng wird. Die Schwalbenschwanzraupe
wachst so schnell, daf sie innerhalb von 2 Wochen ihr Gewicht vertausendtacht (3). Die
Puppe ist in einem Seidenfaden festgesponnen (4).

Je nach Schinetterlingsart dauert das Stadium der Puppe unterschiedlich lang. Der
Schiupfvorgang zum ausgewachsenen Schmetterling daverl nur wenige Sekunden. Die
Fliigel sind noch stark gefaltet. Der Faiter muB3 erst Luft und Blut in die Flligeladern pumpen,
bevorerlosfliegen kann (5). Schmetterlinge sind sehr niitzliche Tiere, doch sind die meisten
Arten vom Aussterben bedroht, wie auch der Schwalbenschwanz. Schmetterlinge werden
meist nur 1 bis 2 Monate all.

Der Marienkiifer

Der Marienkéfer gehort zur Klasse der Insekten. Es gibt rote, gelbe und schwarze mit
varschiedener Anzahl Punkten. Der Siebenpunkt und der Zweipunkt kornmen am héufigsten vor.

Das Weibchen legt im Frithjahr bis zu 1000 Eier auf Bléttorn ab (1). Nach ein paar Tagen
schitpfen aus ihnen Larven mit lanyen Beinen. Sie fressen schon jetzt Tausende von
Blattizusen (2). In den nachsten 3 bis 6 Wochen verwandeln sich die Larven in Puppen (3).
Jetzt dauert es nur noch 10 Tage bis der Marienkéfer ausschlipft (4). Zweimal im Jahr
machen die Marienkéfer eine ,Luftreise” von rund 100 km (5). Marienk&fer fressen etwa

50 Blatt- und Schildlusa pro Tag und sind deshalb fir Pflanzen sehr niitzlich. Wenn
Marienkdfer von Ameisen angegriffen werden, sprithen sie aus den Kniagelankan aine
{ibelriechende Fliissigkeit, um ihre Feinde in die Flucht zu schiagen. Marienkéfer gelten als
Gilicksbringer. Sie werden elwa 2 Monate alt.

© 1993 by Otto Maier Verlag Rayensburq
Otto Maier Verlag Ravensburg

3
258916



